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BEFESTIGUNGS - GUMMIS, EXEMPLARISCHE ANBRINGUNG

FOTOGRAFISCHE DOKUMENTATION DES ENDERGEBNISSES \ GEGOSSENER AUS SILIKON, 1 ‘ | DER 3 GUMMILANGEN
3 ‘ AUF DEM STUFF BOARD

DER LAUREATSARBEIT VON EVA KAUFMANN : 60 STUCK IN 3 LANGEN — ’ o ol S 1
e . Q .

DIE BEFESTIGUNG EINES
OBJEKTES AM BOARD
MITTELS GUMMI & STIFTE

-«

FIXMIER = STIETIE, .‘ A FIXIER - STIFT
HANDGESCHWEISST, & IN VERBINDUNG MIT DEM
90 STUCK, @ 5mm : BEFESTIGUNGS - GUMMI




MODULARE TAFEL, DAS STUFF BOARD KAMERA ENTWURF
(BASIEREND AUF DAS PRINZIP DER DIN A REIHE), ‘ OMIT LINSE, AUSLOSER,
GROSSE EINER EINHEIT: 128 X 184 cm, SUCHER, SOWIE

ABGEBILDETE TAFEL BESTEHEND AUS 2 MODULEN, USB ANSCHLUSS &

5 LOCHMUSTER ALLE 4 cm, 2280 LOCHER INSGESAMT, ‘ DISTANZHILFE - KABEL g
ABLAGE BEHALTER MARKIERUNGS KREUZ % e . DAS STUFF BOARD IST MIT KREIDE ODER
CNC GEFRAST, @ 5mm (

DER GUMMIS & STIFTE ZUR EINGRENZUNG EINES BESCHICHTET MIT BESCHREIBBARER TAFELFARBE | KREIDESTIFT BESCHREIBBAR UND WIRD
AM STUFF BOARD BILDAUSSCHNITTS FEUCHT GEREINIGT

(SIEHE FOTO RECHTS)
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DAS STUFF BOARD

VERSTEHT SICH ALS EIN KONZEPT, DASS DIE DINGWELT MIT DER
IMMATERIELLEN WELT DES WORLD WIDE WEB VERBINDET; DIE
ZUGEHORIGE OPEN SOURCE‘WEBSITE IST ARCHIV DER PHYSISCH
REAL EXISTIERENDEN SAMMLUNGEN UND WERKZEUG ZUGLEICH; EINE
PLATTFORM. ZUM AUSTAUSCH, ZUR PUBBLIKATION UND INSPIRATION.
IHRE GRUNDFUNKTION VERSTEHT SICH ALS BEFAHIGUNG UND
MOTIVATION ZUM BEWUSSTEN SAMMELN.

LINKS:

ENTWURF DER'STUFF BOARD OPEN SOURCE WEBSITE (AHNLICH DEM
KONZEPT DER DROP-BOX) MIT TIMELINE ZUMNACHVOLLZIEHEN DES
ENTSTEHENS DER SAMMLUNG (AHNLICH DER TIME MACHINE BEI MAC),
DER DETAIL BESCHREI-BUNGSSEITEN DER DIVERSEN SAMMLUNGEN UND
DER ZUGEHORIGEN COMMUNITY, DEREN MITGLIEDER OBJEKTE DIREKT
KOMMENTIEREN KONNEN. WEITERE FUNDAMENTALE FUNKTION IST DAS
ZOOMEN ZUR DETAILIERTEN'BETRACHTUNG DER OBJEKTE.

EIN APP FUR SMARTPHONES HILFT BEIM FOTOGRAFIEREN DES IMMER
SELBEN AUSSCHNITTS; DIE SOFTWARE RUCKT DAS BILD MIT HILFE

DER 4 KREUZE GERADE; WER KEIN SMARTPHON BESITZT KANN DIE
DAZUGEHORENDE KAMERA VERWENDEN, DIE DANK USB KABEL MIT
STROM GESPEIST, HOCHAUFLOSENDE BILDER‘MACHT UND DIESE DIREKT
AUF DEN ONLINE-ACCOUNT LAD.

IDEE, REALISATION, FOTOS & KONZEPT: EVA KAUFMANN
IM RAHMEN IHRER LAUREATSARBEIT “| BOZEN, ITALY - JULI'2013




